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EDUROTECH ROBOT YARISMASI

Giiglii Yarnlar Igin 2023 Egitim Vizyonu’nda tamimlanan 21. Yiizyilin gerektirdigi kisisel
becerileri gelistirmek ve 6grenme stireglerinde dijital igerik ve beceri destekli doniisiime
liderlik edecek egitim paydaslarini desteklemek amaci ile “‘Sakarya MEM  Sehit Prof. Dr.
[lhan Varank Egitimde Bilgi Iletisim Teknolojileri Sertifikasyonlari ve Dijital Déniisiime
Liderlik Projesi’ kapsaminda;

Sakarya li Egitim paydaslarinin 21. Yiizyilin gerektirdigi kisisel becerilerini gelistirmek ve
egitim siireclerindeki dijital dontistime liderlik etme misyonuna katk: saglamak amaci ile
planlanacak olan tiim ulusal ve uluslararasi yarigma, etkinlik, egitim merkezleri fiziksel
donamminin  olusturulmas: vb. faaliyet planlamalarinin cati projenin amaglar ile
entegrasyonu saglanacaktir. Bu konuda igbirligi yapilacak olan kurum ve kuruluslarin
yapacaklar1 tiim ¢alismalarin Sakarya ili ilkokul, ortaokul ve lise seviyelerinde, okulda ve
okul diginda 6grenciye, 6gretmene, egitim yoneticilerine, kamuya, miifredata, egitsel igerige
vb. yonelik yapilacak tiim calismalarin kodlama, 3D tasarim, elektronik tasarim benzeri
bilisimle iiretim becerilerinin 6grenme siireglerini kapsayacak nitelikte olmasina katkida
bulunmalar1 hedeflenmektedir.

Proje faaliyetlerinden biri olarak SATSO (Sakarya Ticaret ve Sanayi Odas1) isbirligi ile
EduRoTech Robot Yarismasi planlanmistir. Bu yarisma ile gelecegin bilim insani olma
potansiyeline sahip ¢ocuklarimizin erken yaslarda kesfedilmesi ve var olan yeteneklerinin
gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Bu yarigma ulusal boyutta robotik, otomasyon ve kodlama alaninda ¢aligan kisi, kurum ve
kuruluglar1 kapsar. Bu yarigsma ile tim resmi/6zel egitim kurumlarindaki 6grencilerin ve
bireysel katilim saglayacak kisilerin

e Tirkiye’yi cagdas medeniyetler seviyesine tasiyabilecek bilimsel diisiinceye sahip
lider bireyler olarak yetistirilmeleri,
Bilimsel siire¢leri uygulayarak proje deneyimi edinmeleri,
flgi ve yetenekleri dogrultusunda edindikleri bilgi ve becerileri farkli alanlarda
kullanabilmeleri,
Girisimcilik, bilimsel diistinme, yaratic1 zekd ve rekabet bilinglerini gelistirebilmeleri,
Ekip halinde ¢aligma deneyimi kazanmalart,
Bilgi teknolojilerini kullanmalari,
Kalite ve verimlilik bilincini gelistirmeleri,
Bilimsel diisinme yeterliligi kazanmalari,
Proje tasarlama, gelistirme, olusturma, uygulama ve sunma deneyimi edinmeleri
hedeflenmektedir.
KATEGORILER:

1- Cizgi Izleyen Robot Kategorisi (Elektronik)

2- Mini Sumo Robot Kategorisi (Elektronik)

3- Yangin Sondiiren Robot Kategorisi (Elektronik)

4- Serbest Proje Kategorisi (Elektronik)

5- Mars Gorevi Kategorisi (MakeBlock ve Elektronik)

6- VEX Robotics Kategorisi
BASVURU LIiNKi:
http://sakaryaaree.meb.gov.tr/projeler/anketsistemi/formviewer.aspx?FormID=¢70793aa-
6abf-4186-a768-t85b38be3ch5
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Yarigmaya katilim ticretsizdir.
Proje telif haklar1 proje sahibine aittir.



SAKARYA iL MiLLi EGiITIM MUDURLUGU VE SATSO i$ BIRLIiGI iLE
EDUROTECH ROBOT YARISMASI SARTNAMESi

1.AMAC: EduRoTech Robot Yarismasi ile gelecegin bilim insani olma potansiyeline sahip
cocuklarimizin erken vyaslarda kesfedilmesi ve var olan vyeteneklerinin gelistirilmesi
amaclanmaktadir.

2.HEDEFLER:
Bu yarisma ile tim resmi/6zel egitim kurumlarindaki 6grencilerin ve bireysel katim
saglayacak kisilerin

Turkiye'yi cagdas medeniyetler seviyesine tasiyabilecek bilimsel diisiinceye sahip
lider bireyler olarak yetistirilmeleri,

Bilimsel siirecleri uygulayarak proje deneyimi edinmeleri,

llgi ve yetenekleri dogrultusunda edindikleri bilgi ve becerileri farkl alanlarda
kullanabilmeleri,

Girisimcilik, bilimsel diisinme, yaratici zeka ve rekabet bilinglerini gelistirebilmeleri,
Ekip halinde ¢alisma deneyimi kazanmalari,

Bilgi teknolojilerini kullanmalarr,

Kalite ve verimlilik bilincini gelistirmeleri,

Bilimsel diisinme yeterliligi kazanmalari,

Proje tasarlama, gelistirme, olusturma, uygulama ve sunma deneyimi edinmeleri
hedeflenmektedir.

3.KAPSAM: Bu yarisma ulusal boyutta robotik, otomasyon ve kodlama alaninda galisan kisi,
kurum ve kurulusglari kapsar.

4.KATEGORILER:

Cizgi izleyen Robot Kategorisi (Elektronik)

Mini Sumo Robot Kategorisi (Elektronik)

Yangin Séndiiren Robot Kategorisi (Elektronik)
Serbest Proje Kategorisi (Elektronik)

Mars Gorevi Kategorisi (MakeBlock ve Elektronik)
VEX Robotics Kategorisi

4.1. TANIMLAR

4.1.1.Cizgi izleyen Robot Kategorisi

Bu kategoride yarismacilar veya yarismaci gruplarinin amaci, parkurdaki cizgiyi izleyerek en
hizlhi sekilde ve hatasiz tamamlayacak bir robot hazirlamaktir.

4.1.2. Mini Sumo Robot Kategorisi

Bu kategoride yarigmacilar veya yarismaci gruplari, rakip robotu, tarafimizca hazirlanan
dohyo adi verilen yuvarlak ring uzerindeki alan disina ¢ikaracak mini sumo robotlari
tasarlayip insa edeceklerdir.



4.1.3 Yangin Sondiiren Robot Kategorisi
Bu kategoride yarismacilar veya yarigmac gruplan, parkurun gesitli yerlerine yerlestirilmis
olan mumlari en kisada séndiirecek bir otonom robot tasarlayip insa edeceklerdir.

4.1.4 Serbest Proje Kategorisi

Endistride, yonetimde ve bilimsel islerde insan araciligi olmadan isin bir kisminin ve ya
tamaminin otomatik olarak yapilmasidir. Burada insana disen is giicl, toplam is icinde daha
fazla bir paya sahipse bu tip otomasyona yari otomasyon, makinelere diigsen is glici payi
daha yogun ise tam otomasyon denir. insan hayatini kolaylastirici, iyilestirici her tirli
teknolojik, mekanik, dijital, yaziim tabanl araglar bu kategoriye dahildir.

4.1.5 Mars Gorevi Kategorisi

Belirlenen parkurda birbirinden farkli temalarda olusturulan goérevleri eksiksiz bir sekilde
tamamlamaktir. Temsili olarak hazirlanan Mars yiizeyinde 7 adet gdrev hazirlanmistir. ilk
olarak temsili hazirlanan Roket Firlatma Rampasindan baslayacak yarismada robotlar bir uzay
yolculugu sonrasinda Mars yiizeyine geleceklerdir.

4.1.6 VEX Robotics Kategorisi

Oyunun amaci, turuncu hublan santiye alanindan skor alanina gotiirerek, sari bonus
hublarini spor salonu alaninda bulunan bonus ¢ubuklarindan gikararak ve magin sonunda
robotu barfiks cubuguna asarak en yiiksek puanla bitirmektir.

5.YARISMAY]I DUZENLEYEN PAYDAS KURUMLAR
a- Sakarya il Milli Egitim MudirlGgu
b- SATSO Sakarya Ticaret ve Sanayii Odasi

6.YARISMANIN HEDEF KIiTLESI Bu yarisma ulusal boyutta robotik, otomasyon ve kodlama
alaninda galisan kisi, kurum ve kuruluglardir.

7.YARISMADAN BEKLENEN SONUCLAR Ulkemiz genelinde bilimsel amagl yapilan robotik-
kodlama etkinliklere olan ilgi ve katihmin artmasi, bu tarz etkinliklerin yayginlastiriimasi,
cocuklarimizin ve genglerimizin proje gelistirmeyle ilgili farkindalik-bilgi-deneyim kazanmasi
ve bilimsel alanda diisiinme becerileri gelismis bireyler yetistiriimesine katki saglanmasidir.

8.YARISMA ESASLARI: Sakarya il Milli Egitim Mudirligi — SATSO isbirligi ile gergeklesen
EduRoTech Robot Yarismasi’na katilan projelerde:

1. Tirkiye sinirlari icerisindeki tiim resmi ve &zel egitim kurumlari (ilkokul, ortaokul, lise
ve yiiksekokul) katilabilir.

2. Yarismaya katilan her robottan en fazla iki 6grenci sorumlu olacaktir.

3. Kurumlar tek kategoride ya da tiim kategorilerde yarismaya katilabilirler.

4. Katilimcilar bir robot ile ayni kategoride bir kez yarigabilirler. Katilimcilar ayni robot ile
katilm sartlarini sagliyorsa bir kez olmak kosulu ile tiim kategorilerde yarisabilirler.

5. Kurumlar yanismada ihtiya¢ duyacaklari teknik ekipmanlari kendileri getireceklerdir.

6. Organizasyon tarafindan her katihmci gruba bir stand hazirlanacaktir. Stantlarin
biyikligiu katilan kurumlann getirdigi katiimear sayisi ile dogru orantih olarak
blylyecektir.



7. Her kategoride ilk iice giren katihmcilara &diil verilecektir. Odiiller her derece icin bir
adet olacaktir.

8. Tum katiimcilara (6grenci, ©Ggretmen, mentér, rehber vb..) katihm belgesi
verilecektir. Kurumlara ise katihm plaketi verilecektir.

9. Mini sumo robot kategorisinde robotun nihai baslangici hakem kontroliinde
yapilacaktir. Diger kategorilerde robotun c¢alstirilmasi yarismacinin kontroliinde
olacaktir.

10. Yarisma ve miisabakalar ile ilgili tim itirazlar hakem masasina yapilacaktir. Miisabaka
hakemlerine yapilacak tiim itirazlar dikkate alinmayacaktir.

11. Hakem masasina yapilacak tiim itirazlar yazili olarak yapilacaktir. Diger tim itirazlar
dikkate alinmayacaktir.

12. Misabakalarin tamamlanmasina kadar olusan sirede hakem kurulunun, kategori
kurallarinda degisiklik yapma hakki sakhdir.

13. Yarismalarda rakibine saygisizca davranan yarismacilar, miisabaka hakemlerinin ve
masa hakemlerinin karari ile yarismadan men edilebileceklerdir.

14. Musabakalarin ilan edilen zamanindan yarim saat dncesine kadar kayit yaptirmayan
robotlar yarismaya dahil edilmeyeceklerdir.

15. Masa hakemlerinin robotlarin teslim edilmesi ile ilgili anonslarina uymayan
yarismacilar ve robotlari yaristan men edilecektir.

16. Yarisma programi, organizasyondan once katimcilara ilan edilecektir.

10.3.PROJE YARISMASI ORGANIZASYON EKIiBi
Sakarya il Milli Egitim Midirlugi Baskanhginda;
a- il Milli Egitim Sube Mudiirii / Miidiir Yardimcisi
b- SATSO Kurumsal iliskiler Béliim Temsilcileri
c- Il Milli Egitime bagh resmi kurum/okullarda gérev yapan robot yarismalarinda
tecriibeli Elektronik/Bilgisayar 6gretmeni ya da 6gretmenlerinden olusur.
Gorevleri
a- Yarisma slirecini organize etmek
b- Ulke genelindeki tiim kisi, kurum ve kuruluslar ile organizasyon ile ilgili tiim
yazismalari yapmak ve takip etmek
c- Robot Yarismasini ve 6diil torenini organize etmek

10.4.PROJE YARISMASI YURUTME KURULU
il Milli Egitim Miidiirligiu Baskanliginda;
a- Il Milli Egitim Sube Mudurd / Midur Yardimcisi
b- il Milli Egitim Midurligiine bagh Resmi ve Ozel Egitim kurumlarinda gérev yapan
yarisma organizasyonu tecriibesi olan 6gretmen ve yoneticilerden olusur.
Gorevleri:
a- Robot Yarismasi Bagvuru Degerlendirme Kurulunu olusturmak
b- Ulke geneli yarismanin duyurulmasi islemlerini yuriitmek
c- llgili kisi, kurum ve kuruluslara yarisma afislerini ulagtirmak
d- Robot yarismasina katilacak projelerin, 6grencilerin ve 6gretmenlerin seyahat ile ilgili
tiim resmi is ve islemlerini yliritmek
e- Sakarya Il Milli Egitim Mudurligunin yarisma ile ilgili istedigi istatistiki bilgileri
hazirlamaktir.



10.5. SERBEST PROJE YARISMASI DEGERLENDIRME KURULU

Proje Yarismasi Degerlendirme Kurulu, Sakarya il Milli Egitim Mudurlagt Proje Yarismasi
Organizasyon Ekibi tarafindan olusturulur. Kurul, universite, il ve ilce milli egitim
mudirlikleri, okul mudirliklerinden talep edilecek olan ve proje konusunda deneyimli,
alaninda uzman akademisyen ya da 6gretmenlerden olusturulacaktir.

Bu baglamda, yarisma elemelerinde 2 proje alaninda 2 ayri degerlendirme kurulu
olusturulmasi, her kurulda toplam 5 uyenin yer almasi saglanacaktir. Kurul Uyelerinin
belirlenmesinde ve sayisinda il Milli Egitim Miidiirligi degisiklik yapabilir.

11.YARISMA UYGULAMA TAKViMi VE BASAMAKLARI:
Sakarya il Milli Egitim Mudurlagi asagida belirtilen tarihlerde degisiklik yapma hakkina
sahiptir.

Tarih Asamalar

15 Subat 2019 Duyurularin yapilmasi

15 Mart — 20 Nisan Basvurularin  sakaryaarge.meb.gov.tr adresi Ulzerinden

2019 alinmasi

22-23 Nisan 2019 Organizasyonun yapilmasi, dereceye giren projelerin ilan
edilmesi, 6dil toreni ve kapanis

12.ODULLER:

Final degerlendirmesi sonucunda &diil almaya hak kazanan ekiplere;
Ogrencilere;

e Birincilere (bes kategoride — VEX Harig) Laptop 15,6”

e [kincilere (bes kategoride — VEX Harig) Tablet 10” ve Powerbank

e Uclinciilere (bes kategoride — VEX Harig) Dron, Yazici 6dillerinden biri.
Dereceye giren tiim projelere 1.’lik, 2.”lik ve 3."liik plaketleri verilecektir.

Ayrica organizasyona katilan biitin proje sahibi 6grenci ve danigman 6gretmenlerine katilim
belgesi verilecektir.

Organizasyonda gorev alan;
- Hakemlere 200TL (Guinliik)
- Organizasyon gorevlilerine 150TL (Glinlik) denecektir.
- Organizasyon ve yiriitme kurulundaki gorevlilere gesitli hediyeler verilecektir.

14. IKRAMLAR: Yarismaya katilan misafirleri igin yaklasik olarak 300 kisilik yemek
gerekecektir

NOT1: Dereceye giren projeler ddillendirilirken proje grubu iginde yer alan 6grenci sayisi
kadar 6diil verilecektir.(Proje grubunda en fazla iki 6grenci olabilir.)

NOT2: Bu sartname kapsaminda sadece Final Proje Yarismasindaki degerlendirme sonucuna
gore odil verilecektir. Bu sartname dahilindeki illerde dereceye giren veya girmeyen
projelere 6dil verilmesi ilgili il Milli Egitim midurligunin takdirindedir.



13.iLETiSiM BiLGILERI

Sakarya Il Milli Egitim Mudurlagu
Ar-Ge Birimi

Telefon: 0264 251 36 14 —-1228-1219
internet: sakarya.meb.gov.tr
E-posta: projelerekibi54@meb.gov.tr

1. CizGi iZLEYEN ROBOT KATEGORISi

A) Yarigmanin Amaci

Bu kategoride yarismacilar veya yarigmaci gruplarinin amaci, parkurdaki ¢izgiyi izleyerek en
hizli sekilde ve hatasiz tamamlayacak bir robot hazirlamaktir.

B) Robot Hakkindaki Kurallar

1
2
3
4.
5
6

Robotlar icin herhangi bir boyut sinirlamasi bulunmamaktadir.

Robotlar otonom olmalidir.

Robotlarin enerji kaynaklari yanma tepkimeleri igeren kaynaklar olmamaldir.
Robotlar, parkur tizerindeki gizgiyi takip edecek sekilde tasarlanmalidir.
Robotlar parkura zarar vermemelidir.

Robot hakkindaki bu kurallarin herhangi birine uyulmamasi durumda, robot yarismadan
diskalifiye edilecek, yarisma ve 6dil alma hakkini kaybedecektir.

C) Parkur Hakkindaki Kurallar

1.

Parkur, 50 cm genisligindeki mat beyaz renkte orta yogunluklu sunta (MDF)
malzemesinden olusturulmus levha yollardan meydana gelmektedir. Bu levhalarin
izerinde 1.9 cm genisliginde parkuru olusturan siyah gizgiler bulunmaktadir.

Parkurda baslangici, bitisi ve kestirmeyi belirtmek amaciyla beyaz seritler, yola dikey
olacak sekilde bulunmaktadir.

Parkurda virajli yollar (genis, dar, veya 90 derece agili), 15 derece egime sahip kdpri
yollar, kesikli cizgiye sahip yollar, birbiriyle kesisen yollar olmasi beklenmektedir. Robot
tasarimi yapilirken bu yollarin parkurda var olacagi gz 6niinde bulundurulmalidir.

Yarisma icin uygun kosullar olusturulacaktir, ancak robotlar tasarlanirken parkurun
bulundugu ortam kosullari (sicaklik, nem, aydinlatma gibi) gz éniinde bulundurulmaldir.
Bu konuda yapilacak itirazlar kabul edilmeyecektir.

Parkur {izerinde, genel yapiy1 bozmayacak sekilde diizenlemeler yapilabilir.
Parkur belirtilen 8lciilerinde %5'ten kiiglik degisimler (hata payi) bulunabilir.

Yarisma icin hazirlanacak parkurun bir benzeri ileriki tarihlerde web sitemizden ve sosyal
medya hesaplarimizdan paylasilacaktir.



D) Yarnisma Hakkindaki Kurallar

10.

11.

Robotlarin yarisma sirasi, yarisma giinii gekilecek kura ile belirlenecektir.

Yarismacilar anons edildikten sonraki 2 dakika igerisinde yarisma alaninda bulunmak
zorundadirlar. 2 dakika icerisinde yarisma alaninda hazir olmayan robotlar yarismadan
diskalifiye edilir.

Yarisma zamana karsi gerceklestirilir. Robotlarin parkur Uzerinde bulundugu gecerli
zamanlarda bir suredlcer ile parkur tzerindeki siireleri tutulur. Bu siiredlger robotlarin
belirtilen baslangic cizgisini gectigi anda baslar ve belirtilen bitis ¢izgisini gectigi anda
sonlanir.

Robot baslama icin parkura yerlestirildigi zaman, hareketsiz kalir ve parkurda ilerlemeye -
cizgiyi izlemeye- baslamazsa robotun parkur stiresine her bir deneme igin 10 saniye ceza
suiresi eklenir. Bu durumda robot parkura tekrar yerlestirilebilir, ancak bu durum 3. kez
tekrarlanirsa robot yarismadan diskalifiye edilir.

Yarisma sirasinda robot, parkurda cizgiyi izlerken parkur disina temas etmesi halinde,
kurallarda aksi belirtilmedikce, parkurdan ¢ikmis sayilir ve parkur siiresini tutan suredlger
durdurulur. Bu durumda robotun parkur siiresine 5 saniye ceza siiresi eklenir. Sonrasinda
robot, parkuru terk ettigi noktadan tekrar parkura yerlestirilir. Asagidaki maddelerde aksi
belirtiimedikce 3. kez ayni noktadan cgikan robotlar, hakemlerin karariyla bir sonraki
noktaya yerlestirilerek yarisma devam eder. Robotun parkur yoluna tekrar dénmesi bu
durumun uygulanmasini dedistirmez.

Robotlara, parkurdan ¢ikmadigi siirece miidahale edilmesine izin verilmez. Miidahale
edilmesini gerektirecek bir durum yasandigi zaman ancak hakem izni ile robotlara
mudahale edilebilir. Bu miidahale sonucu robotun parkur siiresine 5 saniye ceza stiresi
eklenir.

Robotlar kopriideki yokusta kopriiden diser, hareketsiz kalir veya yokusu gikamaz ise
parkurdan cikmis sayilir ve hakem karariyla tekrar denemek igin képrii 6ncesindeki
noktaya yerlestirilir. 3. kez basarisiz olan robot hakem karanyla kdpriniin st diizligline
yerlestirilir.

Robotlarin, parkurda bulunan kestirme yolunda sadece 1 kez parkurdan gikma hakkina
sahiptirler. Eger robot bu yolda parkurdan gikarsa, kestirme yolunun girisinden girmemis
gibi distinilerek, kestirme girisinin hemen ardindaki uzun yolun basina yerlestirilir. Ayni
zamanda parkur digina giktigi icin 5 saniyelik ceza siiresi robotun parkur stiresine eklenir.

Robotlar, toplamda 9 defa parkurdan ¢ikma hakkina sahiptir. 10. kez parkurdan cikan
robot parkurda basarisiz sayilir ve yarigmadan diskalifye edilir.

Robotlar parkuru tamamladiktan sonra parkur sirelerine eger varsa ceza sireleri
eklenecektir. Bu robotlarin resmi parkur siireleri olacaktir. Tim yarismacilar yaristiktan
sonra bu resmi siirelere dikkate alinarak robotlar, en kisa siireli robot en Ustte yer almak
tizere kisadan uzuna dogru siralanacaktir. Bu siralamaya gére en kisa siireye sahip robot
birinci, en kisa ikinci siireye sahip robot ikinci ve en kisa Uglnci robota sahip robotlar
Uciincii olarak ilan edilir.

Parkuru tamamlayan her robotun siralamasi, parkuru tamamlamayanlarin iizerinde
bulunacaktir. Ancak unutmaymin, ne sekilde olursa olsun karar veren hakemler
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tamamlamayan robotlara siralama vermeyebilir, tamamlamayan robotlardan higbir
kazanan agiklamayabilir (birincilik, ikincilik ve igiinciiliik derecesi) ya da iicten az
robota derece verebilirler.

Robotlarin yarisma siresince higbir mola hakki bulunmamaktadir. Buna bagh olarak
yarisma sirasinda yarisma alanini terk eden yarismaci/robot, yarismadan diskalifiye edilir.

Parkura kasitl veya kasitsiz zarar veren robotlar, yarismadan diskalifiye edilir.

Sportmenlik disi hareketlerde bulunan yarismacilar, yarismadan diskalifiye edilir ve diger
tiim kategorilerdeki robotlari, yarisma ve 6diil alma haklarini kaybederler.

Robotlar darbelere karsi dayanikli sekilde tasarlanmalidir.

Yarisma sirasinda yarismacilar, hakemlere sozIu itirazda bulunursa yarismadan diskalifiye
edilir. Eger kurallarda itirazina izin verilen bir konuda itirazda bulunmak istenirse
yarismacilar, itirazlarini yazili olarak yarisma sabahi kurulacak kriz masasina yapmalari
gerekmektedir. Bu maddeye itiraz kabul edilmemektedir.

2. MiNi SUMO KATEGORISi

A) Yarismanin Amaci

Bu kategoride yarismacilar veya yarismaci gruplari, rakip robotu, tarafimizca hazirlanan
dohyo adi verilen yuvarlak ring lizerindeki alan disina ¢ikaracak mini sumo robotlari
tasarlayip insa edeceklerdir.

B) Robot Hakkindaki Kurallar

1.

LA S

Robotlarin uzunluklari ve genislikleri 10 cm'den fazla olamaz. Robotlarin yiikseklikleri igin
bir sinirlama yoktur. Ayrica robotlar tabani 10 cm x 10 cm olan, gergek bir dikddrtgenler
prizmasi icerisine sigabilecek sekilde tasarlanmahdir.

Robotlar otonom olmalidir, baglatma ve durdurma disinda uzaktan kontrol edilemezler.
Robotlarin kiitleleri 500 gr'dan fazla olamaz.
Robot boyutlardaki ve agirligindaki izin verilen hata pay %2'dir.

Robotlar uzaktan kumanda ile miisabakaya baslayacaklari icin robot, kumanda sinyalini
aldiktan sonra, hicbir gecikme olmadan miisabakaya baslayacak sekilde tasarlanmahdir.

Robotlar tasarlanirken asagidaki maddeler gbz éniinde bulundurulmalidir:

a. Robotlarin Calisma dalga boyunu (frekans) ve rakip robotun galismasini etkileyen
(flasor, 151k gibi) parcalari kullanmalari yasaktir.

b. Robotlarin hareketlerini engelleyen bayrak kullaniimasi yasaktir.

c. Robotlarin rakip robota karsi, saldiri mekanizmasi veya silah olarak kullaniimak lizere
sivi, gaz ya da toz kullanmalari yasaktir.

d. Robotlarda yanici maddelerin bulunmasi/kullaniimasi yasaktir.

e. Robotlarin sahip oldugu gii¢ Uniteleri (bataryalar) rakip robota, piste veya kendisine
zarar vermeyecek sekilde yerlestirilmelidir.
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f. Robotlarin herhangi bir atici cihaz bulundurmalari/kullanmalari yasaktir.

g. Robotlarda kendini dohyo yiizeyine sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen (emici

vakum, yapistirici gibi) hicbir parca bulundurulamaz/kullanilamaz.

h. Robotlarda miknatis ve benzeri parcalar bulundurulamaz/kullanilamaz.

Robot hakkindaki bu kurallarin herhangi birine uyulmamasi durumda robot, o anda
yarismadan diskalifiye edilir, yarisma ve ddul alma hakkini kaybeder.

C) Dohyo Hakkindaki Kurallar

1.

Dohyo, miicadelelerin gerceklesecegi, zeminden 6 cm vyiiksekliginde, 75 cm ¢ap
uzunluguna sahip, orta yogunluklu sunta (MDF) malzemesinden olusturulmus, daire
seklinde bir levhadir ve lizeri, siyah renkte yansimayan boya ile tamamlanmistir.

Dohyo kenarlarinda alam sinirlandirmak igin 2.5 cm genisliginde beyaz bir ¢izgi
bulunmaktadir. Bu ¢izgi dohyo alaninin icerisinde olarak kabul edilir.

D) Yarisma Kurallari

1.

Musabakalar, bilgisayar programindaki kuraya gore diizenlenecektir. Yarisma giini
kayitlar kapandiktan ve kura tamamlandiktan sonra miisabakalarda eslesen robotlar
duyurulacaktir. Kura sonuglari yayinlandiktan sonra degisimi mimkin degildir. Ayni
ekiplerin robotlari birbirleriyle eslesebilir. Bu konuda yapilan higbir itiraz kabul
edilmeyecektir.

Yarisma esnasinda miicadele edecek robotlari yalmz 1 kisi kullanacaktir. Yarisma
esnasinda robotlara disaridan midahale edilemez. Bu yarismaci disindaki midahaleler
yarismaci robotun yarismadan diskalifiye edilmesine sebep olacaktir.

Robotlarin miisabaka baslamadan dnce dohyo lzerine ilk iki turda yanyana ve birbirlerine
zit yonde olacak sekilde yerlestirilecektir. Miisabakanin Uglincli raunda uzamasi halinde
robotlar sirt sirta ve birbirlerine gore ters yonde yerlestirilecektir.

Musabakalar toplam 3 raund lizerinden yapilir. Bu raundlarin 2 tanesini kazanan robot
misabakanin kazanani ilan edilir ve bir sonraki tura gegmeye hak kazanir.

Musabakada bir raund 2 dakika siirer. Bu raund siiresi robotlara basla komutu
gonderildigi an baslar. Bu siire igerisinde dohyo alani disarisina ilk gikan robot (robotun
herhangi bir yeri dohyo alani disarisina temas ederse -aksi durumda karsilasma devam
eder) bulundugu raundu kaybetmis, diger robot kazanmis sayilir. Bu siire tamamlandiktan
sonra iki robotta dohyo alaninda bulunuyorsa o raund berabere olarak sonuglanir.

Misabaka 3 raund sonunda esitlikle sonuglanmissa, robotun ozellikleri gbz oOniinde
bulundurularak (dnce agirlik, sonra boyut) hakem karariyla miisabaka kazanani ilan edilir.
Bu durumda kutlece hafif olan, eger kitleler esitse boyutlari kiiciik olan robot miisabaka
kazanini olarak ilan edilir.

Misabaka, hakemlerin dohyoyu kontroliinden sonra baslar. Gerekli diizeltmeler hakem
tarafindan vyapilir. Raundlar, robotlarin dohyoya yerlestiriimesinden sonra gorevli
hakemin kotroliindeki uzaktan kumandalar ile baslatilir. Unutmayin, robotlar dohyoya
yerlestirildikten sonra hareket ettirilemez.
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Miisabaka esnasinda bir kazanin olmamasi ya da beraberlik durumunda raundlar, gorevli
hakem isaretiyle, uzak kumanda ile robotlar durdurularak bitirilir. Bu sirada yarigmacilar
kendilerine ait robotlari dohyo alani icerisinden veya disarisindan robotlarini alirlar. Ayni
zamanda raund/miisabaka sonucu hakem karariyla ilan edilir.

Miisabakada asagidaki durumlar gergeklestiginde o raund hakem karariyla tekrarlanir.
Raund tekrari kurallari su sekildedir:

a. Raundda her iki robot birbirlerine takilir, sonrasinda hareketler edemezler ise 10
saniye sonunda raund, hakem karariyla tekrarlanir.

b. Her iki robot dohyo alani disina ayni anda ¢ikarsa raund, hakem karariyla tekrarlanir.

c. Robotlar karsilasma basladiktan sonra 10 saniye hareketsiz kalirsa raund, hakem
karariyla tekrarlanir.

Miisabaka sonlanmadan robotlara bakim veya midahale yapilamaz. Ancak raund
aralarinda miisabaka alanini terk etmeden, hakem gézetiminde 30 saniyelik bir bekleme
siiresi olacaktir. Bu siirede disaridan herhangi bir miidahale veya miisabaka alanini terk
etmek yarismadan diskalifiye sebebidir.

Robotlar, anons edildikten sonra 3 dakika icerisinde miisabaka alanina gelmezse
yarismadan diskalifiye edilir ve miisabakayi yenilmis olarak sayilir.

Raund sirasinda herhangi bir robottan yere bir parga diiserse, diisen parca rakibi
engellemedigi siirece raunda devam edilir. Ancak gorevli hakemler, diisen parganin rakibi
engelledigi kararini verirlerle parcayi diisiiren robot raundu kaybetmis sayilir.

Robotun calisir durumda oldugunun anlasilabilmesi igin hakemin baglama isaretinden
sonra robot, 10 saniye icerisinde hareket etmelidir. Hareketsiz kalan robot, raund
sonlanmadan bu siire sonunda hareketsiz kalirsa raund tekrarlanir. Bu raundda ayni
durum tekrarlanirsa bu robot raundu kaybetmis sayilir.

Robotlar insanlara, rakip robota ve dohyoya kasitli sekilde zarar veremez, ancak yarisma
sirasindaki carpismalardan dolayr meydana gelen hasarlar kasith zarar olarak kabul
edilmez.

Yukarida bahsi gegen durumlara ek olarak bir robot asagida belirtilen maddelere
uymamasi sonucunda yarismadan diskalifiye edilir. Bu durumlar su sekildedir:

a. lIzin verilmeyen davranislarin, maddelerin veya pargalarin hakemler tarafindan tespit
edilmesi,

b. Miisabaka sirasinda robottan alev ¢ikmasi ve yarismaya devam edemez duruma
gelmesi,

c. Yarismacinin kasith olarak dohyoya zarar vermesi, miisabaka alanini bozmasi veya
misabaka alanindaki malzemeleri kirmasi, rakip robota kasith zarar vermek gibi sabote
edici davranislarda bulunmasi,

d. Yarismacilarin sportmenlik disindaki davranislarda bulunmasidir.

Robotlarin ézellikleri miisabakadan énce hakemler tarafindan not edilmis olur. Bu yiizden
robotlarin boyutlarinin kontrol edilmesi ve kiitlelerinin 6lgiilmesi igin robotlari, bir dnceki
miusabakalar devam ederken yarisma alanina gagirilacaktir. Bu, resmi anons olarak
gecerlilik kazanir ve yukaridaki kurallara uygun hareket edilir.



17. Misabaka gerceklesirken, dncesinde ve sonrasinda olusacak her durumda hakemlerin
miidahale hakki bulunmaktadir. Ne sekilde olursa olsun hakemlere sozli itiraz yapilamaz,
itirazlar yarisma sabahi kurulacak olan kriz masasina yapilmalidir. itirazlarin sonuglari ise
tur sonunda aciklanacaktir. Bu sonuglara yapilabilecek itirazlar kabul edilmeyecektir. Aksi
yasanan durumlarda hakemlerin yarisan robotu ve yarismaciyi diskalifiye etme hakki
bulunmaktadir. Ayni sekilde belirsizlik durumlarinda hakem karari gegerli olacaktir.

18. Robotlar darbelere karsi dayanikh sekilde tasarlanmalidir.

19. Yarismada gecerli olan kurallara itirazda bulunulamaz, aksi yasanan durumlarda
hakemlerin yarismaciyi ve robotu yarismadan diskalifiye hakki bulunmaktadir.

3. YANGIN SONDUREN KATEGORISi

A) Yarismanin Amaci

Bu kategoride yarigsmacilar veya yarismaci gruplari, parkurun gesitli yerlerine yerlestirilmis
olan mumlari en kisada séndiirecek bir otonom robot tasarlayip insa edeceklerdir.

B) Robot Hakkindaki Kurallar

1. Robotlar otonom olmahdir, uzaktan kontrol edilemezler.

2. Robotlarin enerji kaynaklari yanma tepkimeleri iceren kaynaklar olamaz.

3. Robotlar parkur igerisindeyken arkalarindan herhangi bir parcayi yere birakamaz.
4

Robotlar duvarlarin {stiinden ziplayamaz, ugamaz, tirmanamaz, duvarlari cizemez,
kesemez, yakamaz, isaretleyemez (marker vb. ile), yikamaz ya da duvarlara zarar
veremez.

5. Robotlar maksimum 30 cm genislikte ve 30 cm uzunlukta tasarlanmalidirlar. Yikseklik ve
agirhk icin herhangi bir sinirlandirma yoktur. Ayrica robotlarin yarisma sirasinda degisen
genislik ve uzunluklari 30 cm’den uzun olamaz.

6. Robotlar alevleri, hava tifleme sistemi ile sondiirebilir. Ayrica herhangi bir robot, parkura
zarar verebilecek bir donanima sahipse yarismadan diskalifiye edilir, yarisma ve édil alma
hakkini kaybeder.

C) Parkur Hakkindaki Kurallar

1. Parkur, toplamda 168 cm x 294 cm alan kaplamaktadir. Parkurun duvarlari 20 cm
yiiksekliginde ve 1.25 cm kalinligindadir. Parkur icerisindeki odalarin en dar genisligi 40
cm olacaktir. Bu ylzden robotun hareket edebilecegi yolun/alanin genisligi minimum 40
cm olarak dustintilmelidir.

2. Disanidaki duvarlar parkuru disaridan tamamen kapatacaktir.

3. Parkurun duvarlaninin yanlarn beyaz renkte, Ustleri beyaz ya da kirmizi renkte, zemin ise
siyah renktedir. Parkur tahtadan yapilmis olup, Ustii yansimayan boya ile kaplanmistir.

4. Parkur, basit olarak bir labirente benzemektedir.



Duvar genigliginde olan kictik kafes nokta alanlari parkur igerisinde bulunmaktadir. Bu
kafes nokta alanlarina baglanmis en az bir duvar bulunmaktadir. Bu kafes noktalarindan
kaynakli kése noktalarda olusan bir genigsleme (0.25 cm’den daha kiiciik) séz konusu
olabilir.

Baslangi¢ noktasi parkurun herhangi bir noktasinda bulunabilir. Baglangi¢ bolgesi herhangi
bir ¢izgi veya isaretle belirlenmez. Ancak baslangic bélgesi parkurda bulunan kafes
noktalari ile belirlenebilir.

Parkur igerisinde robotlarin girmesinin beklendigi odalar bulunmaktadir. Oda girisleri 42
cm genisliginde olacaktir. Bu odalarin genislikleri birbirinden farkh olabilir.

Parkur icerisinde sondiiriilmesi beklenen, rastgele yerlestirilmis mumlar bulunmaktadir.
Bu mumlar oda iginde olmayabilir. Parkur igerisinde yanmayan mumlar bulunabilir.

Ayrica parkur olglleri, parkur hazirlanirken olusabilecek ancak parkuru ve yarismayi
etkilemeyecek hatada olusturulabilir. Bu hatalar duvar genislikleri icin %5, diger 6élciiler
icin %2'den fazla olmayacaktir.

D) Yarisma Hakkindaki Kurallar

1.

Herhangi bir robota yarisma baglangicina kadar -yani yarismada ilk calistirma
gerceklesene kadar- parkura erisme izni verilmez.

Yarigma parkuru agiklanmadan &nce tim robotlar hakemler veya gorevliler tarafindan
teslim alinacak, yarisma sirasi gelen yarismaciya hakem gézetiminde yarismaci tarafindan
teslim alinmak lzere muhafaza edilecektir. Bu yiizden robotlarin baslangi¢ saatinde hazir
olmalar beklenmektedir. Gerekli duyuru en ge¢ 10 dakika éncesinden yapilacaktir.

Robot yapan kisi ya da ekiplerin gevre faktorlerini gz oniine almalan gerekmektedir
(sicaklik, nem, aydinlatma gibi). Robotlar igin uygun bir ortam olusturulacaktir. Bu konuda
yapilan itirazlar kabul edilmeyecektir.

Yarigmak icin parkur agiklandiginda, yarismaci robota herhangi bir bilgi aktaramaz. Ancak
yarigmacinin robot lizerindeki anahtarlarin pozisyonu degistirmeye izni vardir (anahtarlar
ile algoritma degistirmek gibi). Parkur icerisindeyken bilgi aktarimi yasaktir, bunlar
algoritma degistirmek adi altinda kabul edilmeyecektir.

Robotlar sirasiyla yanisirlar.

Her robot yarigmaya, yarisma giinii belirlenecek olan yerden baslar. Robotlarin parkuru
dolasarak, parkura yerlestirilen ve yanmakta olan mumlari séndiirmesi ve tekrar baslangic
bélgesine dénmesi beklenmektedir. Sondiiriilen mumlar, ceza hareketleri ve gegen
deneme siiresi hakemler tarafindan not edilecektir.

Bir denemenin ortasinda robota miidahale edilmesi, yani baslangic noktasina gelmeden
yapilan miidahaleler, bu miidahale yapildiktan sonraki denemesi igin bir ceza puani
eklenecektir.

Her robotun yarismak igin toplamda 5 dakika siiresi bulunmaktadir ve bu siire bir
siiredlger ile tutulacaktir. Her robotun toplam siiresi robotun parkurdaki ilk hareketi ile
baslayacaktir. Yaristigi sirecte bu suredlger hic durdurulmayacaktir. Yapilan her tiirli
miidahale ve diizenleme de bu siireye dahildir. Bu siire bittikten sonra gerceklestirilen her
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tlrli séndiirme, hareket gegersiz sayilacaktir ve robotun vyarismasinin bittigi ilan
edilecektir.

Robotlarin séndiirme sistemlerini, mumlari buldugu zaman séndiirmeleri beklenmektedir,
mumun olmadigi yerlerde calistirilmamasi istenilmektedir. Ayrica robotlar, oda icerisinde
bulunan mumlari, oda sinirlari icerisinde sondiirmelidirler. Aksi durumlarda robotun
denemesine ceza puanlamasi uygulanir.

Yarismada kullanilan mumlar standart kandil mumdur. Mumlarin uzunluklar (yanan
kismin yerden uzakligi) 10 cm ile 15 cm araliginda degisken olabilir.

Yarisma esnasinda devrilen mumlar igin ceza puanlamasi uygulanacaktir. Mumlar,
devrildikten sonra sondiiriilse dahi puan alinamaz. Yanmakta olan mumlarin devrilmesi
icin uygulanan ceza siiresi digerlerine gére daha fazla olacaktir.

Yarisma esnasinda yarismaci ekipler robotlarina hakemlerin uygun gérmeleri durumunda
robotlarinin yonlerini diizeltmek amaciyla, konumunu degistirmeden, 3 defaya mahsus
olmak sartiyla miidahale de bulunabilirler.

Yarisma sirasinda robotlarin yaptigi hareketler degerlendirilecektir ve yaptigi hatalar
sonucunda ceza puanlari robotlarin deneme sonuglarina eklenecektir. Uygulanacak bu
puanlama kosullari, ceza kosullari ve bu kosullarla birlikte ceza puanlamasi asagidaki
sekildedir:

a. Deneme bitmeden miidahale s6z konusu olunca, robotun bir sonraki denemesine
eklenecek ceza puani +10 saniye,

b. Mum olmayan odada, séndiirme sisteminin gereksiz calismasi icin +10 saniye,
c. Koridorda séndiirme sisteminin gereksiz galismasi icin +15 saniye,

d. Yanmakta olan mumun devrilmesi icin +30 saniye,

e. Duvarlara dokunma cezasi +10 saniye,

f. Sondirilmeyen mum sayisi icin mum basina +20 saniye,

g Yangin séndirme isleminde y6n bulma sorunu yasayan robot icin kategori hakemleri,
uygun gordigu takdirde verilen her miidahale hakki basina +10 saniye ceza puani
uygulamasi yapilir.

Yarisma sonucundaki siralama igin robotlarin gecerli denemelerine ceza puanlan ve
oduller eklenerek hesaplanir. Robotlar hesaplama sonrasinda en az puan almalarina gére
siralamaya sokulurlar.

Ek 1: Ornek Parkur

Asagida resimlerde gosterilen parkur 6rnek bir parkurdur, kesinlikle gercek parkuru
yansitmamaktadir, yarisma gliniindekiyle bir iliskisi yoktur.




4. SERBEST KATEGORI

A) Yarismanin Amaci

Bu kategoride yarismacilar veya yarismaci gruplari, kendi tasarlayip insa ettikleri robotlarini
yarigma sirasinda sergileyip jiiri Uyeleri tarafindan cesitli kategorilerde degerlendirilerek,
puanlama sonucunda en yiiksek puani elde etmeye calisirlar.

B) Robot Hakkindaki Kurallar

1

Robotlar hakkinda herhangi bir sinirlandirma yoktur. Ancak cevresine tehlike arz
edebilecek donanima veya yapiya sahip robotlarin, robot raporlarinda bu durumlari
belirtmesi gereklidir.

C) Yarisma Alani Hakkindaki Kurallar

1

Yarigma tarafimizca saglanan, her katilimer robot igin ayri sergileme masasi iceren bir
alanda gergeklesir. Elektrik ihtiyaci ve benzeri konularda gerekli destek yarismacilarimiza
saglanacaktir.

Yarigmacilar, robotlarini calistirmalari gerektigi zaman kurallara uygun hareket etmelidir.

D) Yarisma Hakkindaki Kurallar

1.

Yarismanin odak noktasi robotun teknik 6zellikleri, mevcut teknolojilerin ve iiretim
tekniklerinin kullaniminin degerlendiriimesi, ayni zamanda robotun islevsel olmasi ve
ortaya koydugu probleme getirdigi ¢6ziimiin incelenmesidir. Bununla birlikte yarismacinin
teknik anlamda konuya hakim olmasi beklenmektedir.

Yarnigmacilar, yargma tarihinden Once yarisma ekibine, &n degerlendirmelerini
yapabilmeleri icin robotlarinin detayli raporlarini igeren bir postayi daha sonra web
sitemizden ve sosyal medya hesaplarimizda duyurulacak olan eposta adresine
gondereceklerdir. Bu raporlarda robotun temel bilgileri, amaci, kullanilan malzemeleri,
Uretim sireci ve sonuglarinin mutlaka bulunmasi gerekmektedir.

Detayli rapor icin son gdénderim, daha sonra web sitemizden ve sosyal medya
hesaplarimizda duyurulacak olan tarihtir. Belirlenecek tarihten sonra génderilen
raporlara sahip robotlar, raporlar génderilmemis olarak sayilip yarismaya dahil
edilmezler. Bu konuda yapilan itirazlar kabul edilmeyecektir.

Raporlar incelendikten sonra, 6n degerlendirme sonuglarina gére, yarismacilara kabul
veya ret postalari eposta adreslerine gonderilecektir. Gonderilen raporlar da &én
degerlendirmede g6z &niine alinan kriterlerden biridir. Ayrica 6n degerlendirme sonuglari,
ayni anda, web sitesi lizerinden aciklanabilir.

On degerlendirmeyi gecemeyen robotlar yarismaya dahil edilmeyecektir.

Sergilenmekte olan robotlarin degerlendirmesini yarisma alaninda gezecek olan
jurilerimiz tarafindan gerceklestirilecektir.



7. Degerlendirme 100 puan uzerinden yapilacaktir. Organizasyon komitesi tarafindan
belirlenecek kriterler daha sonra ilan edilecektir. 100 puan (izerinden en yiiksek puan
almis olan ilk Gi¢ robot aciklanacaktir.

8. Robotlar sergilenirken tiim sorumluluk yarismaciya aittir.

5. mBot MARSA YOLCULUK KATEGORISIi

Amag: Belirlenen parkurda birbirinden farkli temalarda olusturulan goérevleri eksiksiz bir
sekilde tamamlamak.

Konu: Temsili olarak hazirlanan Mars yiizeyinde 7 adet gérev hazirlanmustir. ilk olarak temsili
hazirlanan Roket Firlatma Rampasindan baglayacak yarismada robotlar bir uzay yolculugu
sonrasinda Mars ylzeyine geleceklerdir. Burada robotu hareket ettirerek gérev alanlarina
gelen;

1. Boliim: Diinya lzerindeki temsili firlatma rampasi ile baslayacak bu bélimde robot
uzayda kendisini tasiyan uzay roketi ile Marsa ulasmaya calisacaktir. Bu bolimde
robot, cizgi izleyen robot prensibi ile calisacaktir. Robot ilk béliimde siyah zemin
Ustline beyaz ¢izgi Uzerinde ¢izgi izleme prensibi ile ikinci bélime dogru hareket
edecektir. Burada siyah zemin atmosfer sonrasindaki uzay boslugunu temsil
edecektir. Pist lzerinde robotun calismasini etkilemeyecek sekilde vyildizlar,
meteorlar, uydular resmedilecektir. Cizgi takip bolimi icerisinde yol Uzerinde
bulunan gezegenlerin de temsili olacaktir ve yol bu gezegenlerin etrafindan
dolastirilacaktir.

2. Bolum: Mars gezegenine ulagilmasi ile baslayacak bu bélimde vyiizey Mars
gezegeninin temsili sekilde olusturulacak ve robot labirent robot prensibine gére
calisacaktir. Cizgi izleyen mantigi ile temsili mars yiizeyine ulasan robotun, yiizeye
ulagtigini karsisina gikan bir mars yiizey engeli ile anlamasi beklenmektedir. Robotun
ilk engeli algiladiginda cizgi izleyen modundan ¢ikip duvar takip ya da engel takip
moduna ge¢cmesi gerekmektedir.

Bu andan itibaren robot yolunu etrafinda algilayacagi engeller ve yiikseltiler ile
bulmasi beklenmektedir. Bu boliimde robot kendisine verilen gérevleri ekip tiyeleri ile
birlikte tamamlayacaktir. Robot ve ekip tiyelerinin bu béliimde tamamlamasi gereken
gorevler;

a. Yasam Unitesinin insa edilmesi

b. Arastirma Unitesinin insa edilmesi

c. lletisim Unitesinin insa edilmesi
Her bir gérev alaninin 6ncesinde robotun algilamasi igin siyah bir ¢izgi bulunacaktir.
Robot bu cizgiyi algiladiginda ekip Uyelerinin gérevi tamamlamasi icin bir siire
bekleyecektir. Bu siireler hakem komitesi tarafindan belirlenerek yarisma aninda
yarismacilara duyurulacaktir.



Mars gorevleri robotun gorev alanina ulasmasi sonrasinda daha sonra belirlenecek ve
duyurusu yapilacak bir siire zarfinda beklemesi, bu esnada ekip uyelerinin gérev
alanindaki malzemeler ile gérev alanina belirtilen binayr kurmalari seklinde olacaktir.

3. Bolum: Pistin son bolimi, robotun arastirma calismalarina basladigi bélimdiir.
Robotun Mars yiizeyinde su ve verimli toprak aramasi yapmasi ve bulgulari diinyaya
iletmesi beklenmektedir.

Robotun son bdélime gegcisini gorevler 6ncesinde bulunan siyah cizgileri sayarak
anlamasi beklenmektedir. Bu bdlimde lg gorev ve bélim bitisinde olmak iizere
toplam 4 adet siyah gizgi bulunacaktir.

4 cizgiyi algilayan robotun bu andan itibaren mini sumo calisma moduna gegmesi
beklenmektedir. Bu andan itibaren robotun &niine cikan engellere vurmasi ve
engellerin icerisinde bulunan su ve verimli toprak numunelerini ortaya cikarmasi
beklenmektedir. Ekip Gyelerinin, robotun ortaya ¢ikardigi su numunesini Mars
gezegeninde hazirlanan “Yagsam Unitesine”, toprak numunesini ise “Arastirma
Unitesine” gétiirmeleri gerekmektedir.

Robot numuneleri ortaya gikardiktan sonra pistte bulunan 5. gizgiyi algiladiginda
calismasini durduracak ve pisti tamamlamis olacaktir.
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Sekil 1. Ornek Mars yiizeyi

VEX Robotics Turnuvasi

Amag: Oyunun amaci, turuncu hublari santiye alanindan skor alanina gétiirerek, sar bonus
hublarini spor salonu alaninda bulunan bonus gubuklarindan gikararak ve macin sonunda
robotu barfiks gubuguna asarak en yiiksek puanla bitirmektir.

Konu: Matematik, STEM Kelimesinin M harfini temsil eden Matematigin biiyilii diinyasini
dgrenciler STEM Arastirma konusu olarak kullanacaklar.

VEX Next Level, 1.2 ye 2.5 metre Olgiileri olan dikdértgen bir alanda oynanir. Dostluk
Miicadelesi turunda iki robot ittifak kurarak 60 saniyelik maglarda beraber miicadele edip
maksimum puani toplamaya calisir. Robot Becerileri turnuvasi ise Siiriicii ve Programlama
Becerileri olmak iizere iki alt kategoriden olusur. Siiriicii Becerileri turnuvasinda sahada tek
bir robot olur ve kumanda kontroliinde maksimum puani toplanmaya calisilir. Programlama



Becerileri kisminda ise yine ayni sekilde sahada tek bir robot olur ve bu robot siirenin
tamaminda otonom olarak maksimum puan toplamaya calisir.

Detaylar:

Mag esnasinda sahada iki (2) Santiye Alani, bir (1) Spor Salonu, on bes (15) Hub ve Spor
salonu iginde iki (2) Bonus Hub’i ve sahanin ortasinda bir (1) Park Alani vardir.

Puanlama:

Santiye Alaninda diisiik skor almis HUB 1 puan

Santiye Alaninda yiiksek skor almis HUB 2 puan

Bonus gubugundan gikarlan BONUS HUB 1 puan

Santiye Alaninda diisiik skor almis Bonus HUB 2 puan

Santiye Alaninda yiiksek skor almig Bonus HUB 4 puan

Park edilen robot 1 puan
Al¢ak barfiks ceken robot 2 puan
Yiiksek barfiks ¢eken robot 4 puan

Robotics Education & Competition (Robotik Egitimi & Yarismalar) Kurulusu tarafindan
diizenlenen VEX Robotik Yarigmalari, diinyanin en biyiik ve ne hizl yayilan ortaokul ve lise
robotik yarismasidir. Her yil, 6grencilere robotlarini hazirlamalari gereken farkli konsept ve
gorevleri olan bir yarisma sunulur. Ogrencilerden, 6gretmenleri ve mentorlarinin yardimiyla
inovatif robotlar insa edip bu robotlari yil boyunca diizenlenen gesitli yarismalarda
yaristirmalari beklenir.

Kural  Kitapgigi:  http://eduvasyon.org/wp-content/uploads/vexig-challenge-next-level-
turkish-manual.pdf




EDUROTECH ROBOT YARISMASI

BASVURU FORMU

Ogrenci isim *

Soyisim o

Cinsiyet *
Bayan
Erkek

Danisman Ogretmen Adi- Soyadi:

Danisman Ogretmen Telefon Numarasi ** Kisinin izni ile

Danisman Ogretmen E-posta adresi * Kisinin izni ile

Kurum Adi *

Eklemek istedikleriniz:

Okudum ve kabul ediyorum.
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